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AHATALOMITALA

II. HADVEZEREK ES TAKTIKAK - WARHAMMER FANTASY BATTLES

ALAPSZABALYOK, KIKOTESEK

- A csatdk a 7. kiadas szerinti szabalyrendszer szerint folynak

- Minden sereg maximum 1500 pontbol allhat, az aktudlis seregkOnyv seregépitési
szabdlyai alapjan (ezalol kivételt képez a Kivdlasztott maga)

- Hatso sereglistak, varazstargyak, specidlis szabalyok vagy egységek nem hozhatodak.

- Nevesitet karakterek nem hozhatoak.

- Dogs of War egységek hozhatok seregkdnyvi megkotésekkel, kiirasokkal.

- Kaosztorpe, Dogs of War 6nallo seregként is hozhato.

- Wood elfek az erddjiiket nem hasznalhatjak.

- Az egyes forduldkra két és fél ora all rendelkezésre.

VERSENY PONTOZAS

Az iitkozetek kimenetelének szamitisa a szabalykonyv 103. oldala alapjan torténik, a
gydzelmi pontok kiilonbsége alapjan:

0-224 Dontetlen

225-449 Kis gy6zelem/vereség
450-899 Nagy gydzelem/vereség
900- Mészarszek/Lemészarolva

Ezek alapjan a kdvetkez6 versenypontok érhetdk el:

Mészarszék 20 pont
Nagy gyOzelem 17 pont
Kis gyézelem 13 pont
Dontetlen 10 pont
Kis vereség 7 pont
Nagy vereség 3 pont
Lemészarolva 0 pont

Mindhéarom kiildetés teljesitve  +5 pont
Teljesen festett sereg +1 pont

Ha az ellenfélnek nem marad egysége a palyan az mindenképpen Mészarszéknek mindsiil.

A gydzelmi pontok minden jaték utan pontosan feljegyzenddk, mert versenypontegyenldség
esetén a tobb gydzelmi pontot elért jatékos nyer!



1. KULDETES

HOSOK IDEJE

Honapok teltek el a Kristalyszilankért folytatott
veéres csata ota. A Kivalasztott azota is biiszkén
viseli trofedjakeént a szilankbol készitett amulettet,
melynek megzaboldzott ereje a regenerdcio csodds
képességevel ruhazta fel viselojét. Emellett azonban
nyugtalan almokat is kélcsonoz neki, folyamatosan
suttogdsokkal és képekkel bombdzva egyre
kivancsibb elméjét. Az almok hatalmat igérnek, a
suttogasok hoditasokrol mesélnek.

Egy igen intenziv alomban a Kivalasztott egy
osoreg magust lat, aki egy tavoli volgyben hizodo
tornyaban az ahitott hatalom eléréséhez sziikséges
feljegyzéseket rejtegeti. A Kivalasztott hadakat
toboroz, és utnak indul...

Két sereg hosszii menetelést kovetden egyszerre
érnek a volgyhoz, megkezdodik a hajsza a tudas
megszerzéseért!

CSATATER

A felek a volgy két peremérdl vonulnak csataba. A
felallasi zonak kozépvonalhoz kozelebbi (6”
szélességll) savja sima terep, a tobbi sziklas, nehéz
terep. Az asztal kdzepén (50x50 mm?-es talpon) a
Varazsloé Tornya magaslik.

FELFEJLODES

A jatékosok dobnak egy-egy kockaval, majd a
nagyobbat dobo lerakja egy egységét valamelyik
felallasi zonaba (a volgy iranyanak megfeleld atlos
vonaltol legalabb 12” tavolsagra), ezzel kijeldlve a
sajat térfelét. Ezutan egységenként felvaltva
felpakoljak seregeiket a sajat zonajukba (hadigépek
egyszerre keriilnek fel; karakterek egyszerre,
utolsoként).

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan mindkét fél dob egy-egy
kockaval, a felpakolast el6szor befejezé ehhez

hozzaad egyet. Akié a nyagyobb eredmény, az
valaszthat, hogy melyikiiké legyen az els6 kor.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a forduléra szant id6
leteltéig. Amelyik elobb bekovetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Kivalasztott

Az 1500 pontos serege mellé 150-150 pontbol
mindkét fél valaszthat egy host (varazslatszint,
hatas, plusz fegyver stb. mindegyik a seregkdnyv
szabalyai szerint), aki a Kivalasztottat testesiti
meg. E karakterrel a maximum hés valasztason
feliil is mehet. A Kivalasztott nem lehet generalis,
¢és rendelkezik a Regenerdcio képességével!

A Varazslo jegyzetei

Amelyik egység els6ként van talpkontaktusban a
Varazslé Tornyaval sajat mozgasfazisanak elején,
megszerzi a jegyzeteit. Az egységben
varazshasznal6 nem lehet (az 6reg magus védelmi
rinai nem engedik 4t a konkurenciat). A
jegyzeteket ezutdn zaszloként el lehet bitorolni az
Oket megszerzo egységektdl.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy6ztese a szabalykonyv 102. oldalan
talalhato gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el, a kovetkez6 plusz
pontokkal: A jatékos, akinek a jaték végén
birtokaban vannak a Varazslé jegyzetei, +200
gy6zelmi pontot kap. Az ellenfél Kivalasztotsjanak
levagasa +100 pontot, a sajat talélése +100 pontot
ér; a tablanegyedekért +50 pont, megszerzett
ellenséges zaszlokért +50 pont, az ellenfél
generalisaért pedig +100 pont jar.

Kiildetés
Az a jatékos, akinek egysége a jaték végén
birtokolja a Varazslé jegyzeteit, teljesiti a
kiildetést.



2. KULDETES
KAPU

A véres csatat kovetéen a Kivalasztott
tanulmadnyozni kezdi a megszerzett tuddst a sereg
varazshasznaloinak segitségével. Dobbenten
olvassak, hogy a Kristalyszilank szarmazasi helye
nem ez a létsik: eonokkal ezel6tt egy masik vilag
hasadékain néttek at a vilagunkra ezek a tudattal
rendelkezo kristalyos lények, egyuttal atjardkent is
szolgalva a valosagok kézott. Ahhoz, hogy vilagunk
hagyomanyosnak gondolt anyagaibol a Hatalom
italat ki lehessen keverni, egy ritualét kell elvégezni
a kristalyok honaban. A Kivalasztott a legkozelebbi
Kristaly-kapu elfoglalasara kiildi seregeit, mig &
maga a felsorolt alapanyagok keresésére indul...

A seregek elérnek a kristaly-kapuhoz, ahol
meglepddve latjak, hogy a sikok hasadékan furcsa
kodpamacsok szivarognak at és enyésznek el
nehany perccel késobb. Néhany balszerencsés
felderité halalat kévetéen rajonnek, hogy til onnan
léevé vilag kiparolgadsa igen veszélyes lehet, de a
parancsot megkaptak, a kaput tartani kell...

CSATATER

A legalabb két erddvel tarkitott csatatér kdzepén
(50x50 mm?-es talpon) a Kristaly-kapu.

FELFEJLODES

A felfejlédés a szabalykonyv 2.-3. oldalai alapjan
torténik. A jatékosok dobnak egy-egy kockaval,
majd a nagyobbat dobo lerakja egy egységét
valamelyik felallasi zonaba (a palya hosszu
kdzépvonalatol legalabb 127 tavolsagra), ezzel
kijelolve a sajat térfelét. Ezutan egységenként
felvaltva felpakoljak seregeiket a sajat zonajukba
(hadigépek egyszerre keriilnek fel; karakterek
egyszerre, utolsoként).
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KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan mindkét fél dob egy-egy

kockaval, a felpakolast eldszor befejezé ehhez
hozzaad egyet. Akié a nyagyobb eredmény, az
valaszthat, hogy melyikiiké legyen az els6 kor.

A JATEK HOSSZA
A csata hat korig tart, vagy a forduléra szant id6
leteltéig. Amelyik eldbb bekovetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Kristalykodok

A Kristaly-kapubdl minden kor elején egy nagy

kdrsablonnyi kdd parolog ki, ami azonnal D6 inchet

szorodik véletlenszer( iranyba (ha a szorodaskocka
eredménye telitalalat, akkor azonnal visszaszivodik

a masik létsikra, eltlinik). A kovetkezo kor elején

kis sablonnyi méretiire zsugorodik, szintén D6

inchet szorodik, majd a rakovetkezd kor elején
elenyészik.

Ha egy egység legalabb egy tagja a kdre elején

teljesen fedve van a kod sablonjaval, akkor a kod

hat ra, kockadobas donti el, hogy mi torténik vele:

1: Az egység megoériil, és tagjai egymast kezdik
kaszabolni - sajat maga ellen hajt végre egy
kozelharci tamadast rogton a kor elején (akkor
is, ha egyetlen modell alkotja!)

2: Az egységben 1év0 varazslatok, varazstargyak
a korben nem mukddnek (varazsfegyverek,
pancélok, minden sima fegyverként,
pancélként, stb)

3:  Azegység 2D6 kettes erejli, mérgezd sebet
szenved el, pancélmentd nélkiil

4: Nem torténik semmi

5: Az egység D3 sebet gyogyul (elhullott
modelleket az eredeti 1étszamig feltamaszthat)

6: Az egység D6 sebet gyogyul (elhullott
modelleket az eredeti 1étszamig feltdmaszthat)

Kristaly-kapu

A kiizdelem a kapu birtoklasaért folyik. Ha a jaték
végén egy egység talpkontaktusban van a kapuval,
akkor birtokolja azt. Ha mind a két sereg foglalja,
akkor a csata utan még egy kozelharcot le kell
jatszani, ahol a tilerében 1év6 egyég(ek)
szamit(anak) rohamozonak (ha tobb egység van
talpkontaktban egy seregbdl, mindenki rohamoz).
Ekkor a Kristaly-kapun normal terepként lehet
atmozogni. Ha nincs tilerében 1évo egység,
kockadobas donti el, melyik fél ocsudott
hamarabb...

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gybztese a szabalykonyv 102. oldalan
talalhat6 gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el. A jatékos plusz pontokat a
kapu birtoklasaért (+300 pont), és az ellenfél
generalisanak levagasaért kaphat (+100 pont).

Kiildetés
Aki a Kristaly-kaput birtokolja a jaték végén, az
teljesiti a kiildetést.



3. KULDETES )
A RITUALE

A seregek egy furcsa, komor kristalyvilagba
érkeznek, amely tele van az el6z6 csatat
megnehezitd, adaz kédokkel, és egyre kozelednek a
ritudlé elvégzéséhez sziikséges O-kristalyhoz. Ezen
a vilagon mindegyik kristaly mas-mas
tulajdonsaggal rendelkezik, éppugy, mint az
Oregvildg teremtményei. Az O-kristdly felerdsiti a
mdgiat.

A Kivalasztott szeme el6tt csak a ritudlé sikere
lebeg! A sziikséges alapanyagokat beszerezte,
karnyujtasnyira a Hatalom Itala...

CSATATER

Az itt-ott sziklakkal szabdalt csatatér kozepén
(50x50 mm’-es talpon) a misztikus O-kristaly
tornyosul.

FELFEJLODES

A felfejlédés a szabalykonyv 2.-3. oldalai alapjan
torténik. A jatékosok dobnak egy-egy kockaval,
majd a nagyobbat dobo lerakja egy egységét
valamelyik feldllasi zonaba (a palya hosszu
kozépvonalatol legalabb 12” tavolsagra), ezzel
kijeldlve a sajat térfelét. Ezutan egységenként
felvaltva felpakoljak seregeiket a sajat zonajukba
(hadigépek egyszerre keriilnek fel; karakterek
egyszerre, utolsoként).

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan mindkét fél dob egy-egy

kockéval, a felpakolast eldszor befejez6 ehhez
hozzaad egyet. Akié a nyagyobb eredmény, az
valaszthat, hogy melyikiiké legyen az elsd kor.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elébb bekdvetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK
A Kivalasztott
Az 1500 pontos serege mellé 150-150 pontbdl
mindkét fél valaszthat egy host (varazslatszint,
hatas, plusz fegyver stb. mindegyik a seregkdnyv
szabalyai szerint), aki a Kivalasztottat testesiti
meg. E karakterrel a maximum hds valasztason
feliil is mehet. A Kivalasztott nem lehet generalis,
¢és rendelkezik a Regeneracio képességével! Ez a
karakter nem keriil fel a felfejodésnél a sereggel. A
masodik kortél fogva a kor elején dob a jatékos:

2. kor: 5+-ra megérkezik

3. kor: 4+-ra megérkezik

4. kor: 3+-ra megérkezik

5. kor: mindenképpen megérkezik

A kivalasztott gy érkezik, mintha iild6zésbdl térne
vissza a sajat térfél hosszu oldalara, és a jaték soran
nem csatlakozhat egyetlen egységhez sem!
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A Riutalé

A ritualé sikeréhez a Kivalasztottja megérkezése
utan egy magiahasznalonak sajat magiafazisaban
talpkontaktusban kell lennie az O-kristallyal, majd
ennek a varazstudonak a jaték végeéig életben kell
maradnia.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gyOztese a szabalykonyv 102. oldalan
talalhat6 gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el. A jatékos plusz pontokat
az ellenfél Kivalasztottjanak levagasaért (+100
pont), és a sajat Kivalasztott tilélése esetén kaphat
(+100 pont). Ha mindkét jatékos sikeresen teljesiti
a Ritualét, akkor +150-150 pontot kapnak, ha csak
az egyik jatékos, akkor 6 +300 pontot.

Kiildetés
Ha a jatékos sikeresen teljesiti a Ritualét, akkor
teljesiti a kiildetést.




